
Un emocionante recorrido por diferentes escenarios 
en los que además de mucha diversión, podremos 
aprender muchas cosas acerca de la contabilidad. Ya es 
hora de empezar nuestra ¡travesía extrema!

Elige a tu aventurero y ármalo para que empiece la 
diversión.

1. Recorta el personaje que has elegido.

2. Dóblalo por los pliegues marcados con las líneas 
punteadas siempre dejando los cuerpos del per-
sonaje visibles para que identifi ques a tu jugador.

3. Aplica pegante al extremo que tiene el aviso “pega 
aquí” y une este lado con la parte trasera del otro 
extremo de tu personaje.

4. Revisa que hayan quedado tres caras visibles de 
tu personaje formando un triángulo.

5. Es importante que consigas un dado común para 
poder jugar. Pídelo a tus padres o a tu profesor.

6. Ahora sí estamos listos para empezar con la  
travesía extrema.

¡Hola amigos!

Bienvenidos a esta gran 
aventura en la que nos 
divertiremos en grande.
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